LoodusOpetuse ainekava 3. klass

1 Opetamise eesmirgid

Loodusdpetusega kujundatakse loodusteaduste- ja tehnoloogiaalast kirjaoskust, mis moodustab
loodusteadusliku padevuse.

Loodusdpetus on integreeritud Oppeaine, milles loodust késitletakse kui tervikut. Selline
ldhenemine vastab pdhikooli noorema astme Gpilaste maailmakasitusele ning véimaldab valtida
loodusteaduslike teadmiste killustatust ja kujundada Opilastel tunnetusoskusi.

| kooliastme Gpilane mdistab kdige paremini seda, mis on seotud tema kogemustega.
Opilane dpib selles vanuseastmes kdige tulemuslikumalt siis, kui tal on vdimalik dpitavat kogeda —
meelte abil tajuda. Eluslooduse tundmadppimine peaks uldjuhul toimuma looduses.

2 Oppetegevus ja libivad teemad

Oppetegevus

Teema ,,Organismide riihmad ja kooselu“ k&sitlemisel on oluline laiendada dpikeskkonda
klassiruumist nii virtuaalsesse maailma kui ka reaalsesse looduskeskkonda, muuseumi, loomaaeda ja
botaanikaaeda. Vajalik on kasutada naturaalobjekte ja kollektsioone, tutvuda loomade, taimede ja
seentega vaatluste ja lihtsate uurimuste abil ning vGrrelda erinevate rihmade konkreetseid esindajaid
erinevate tunnuste osas. Téhtsad on praktilised dppekaigud.

Teema ,,Liikumine* seostub liiklemise turvalisusega.

Teema ,,Plaan ja kaart“ annab Ulevaate teatud maa-ala mudelitest, mille koostamisel

kasutatakse leppemarke. Opitakse lugema infot koduiimbruse plaanilt ja Eesti kaardilt ning seda
vahendama. Luuakse alus edasisteks geograafiadpinguteks.

Teema ,,Elekter ja magnetism* seostub turvalisusega elektriseadmete ké&sitsemisel.

Labivad teemad

Loodusopetusel on kandev roll on ldbiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng* elluviimisel.
Elu ja elukeskkonna sailitamiseks vajalikud vaartushinnangud aitavad ellu rakendada ka l&bivat
teemat ,,Vaartused ja kdlblus®. Praktiliste todde kaudu arendatakse Opilaste oskust rakendada
ohutusndudeid — 1dbiv teema on siin ,,Tervis ja ohutus®. Loodusdpetus toetab labivat teemat

,, Tehnoloogia ja innovatsioon* IKT rakendamise kaudu ainedpetuses.

Lébivat teemat ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine* aitab rakendada tutvumine inimese
elukeskkonna ja tema rolliga nulidisaegses maailmas.

Algatusvdime ja koostdd toetamine on tihedalt seotud ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus* rakendumisega. Oma ideede realiseerimise ja uurimuste labiviimise oskused on
pohilisemaid aineeesmérke. Ettevotlikkust toetavad projektid annavad dpilastele vdimaluse oma
voimeid proovida. ,,Kultuuriline identiteet™ — tutvumine kodulimbruse esemelise kultuuri ja enda
toitumistavadega — loob eeldused, et teadvustada oma kohta paljude erinoliste kultuuridega
maailmas. Opitakse markama ja kasutama rahvuslikke elemente. Labivat teemat

,» Teabekeskkond* rakendatakse t66 kavandamisel ja ainealastes projektides. Info kogumiseks
Opitakse kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni
usaldusvaarsust.



3 Oppesisu ja iildpidevused

Teemad
3.1 Organismide rihmad ja kooselu

Opetamise eesmargid ja teema olulisus:

Teema loob aluse elurikkuse stisteemseks ja stistemaatiliseks tundmadppimiseks. Saadakse
Ulevaade tdhtsamatest organismirihmadest, nende tunnustest ja seostest elukoosluses. Teema
aitab madista elurikkuse tahtsust ja kaitse vajadusi.

Oppesisu: Taimede mitmekesisus. Loomade mitmekesisus. Seente mitmekesisus. Liik, kooslus,
toiduahel.

PBhimadisted: distaim, vili, seeme, okaspuu, kabi, sBnajalg, sammal, selgroogsed, kalad,
kahepaiksed, roomajad, linnud, imetajad, soomused, selgrootud, ussid, putukad, &mblikud,
seeneniidistik, kiibarseen, eosed, hallitus, parm, liik, kooselu, taimtoiduline, loomtoiduline,
segatoiduline, toiduahel.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

1. Lihtsa kollektsiooni koostamine mdnest organismiriihmast.

2. Looma valisehituse ja eluviisi uurimine.

3. Seente vaatlemine voi hallitusseente kasvamise uurimine.

4. Oppekaik organismide kooselu uurimiseks erinevates elupaikades

5. Liikide vordlus.

LGiming: Antud dppeteemaga kujundatakse vaartus-, sotsiaalset, enesemaaratlus-, pi-, suhtlus- ja
matemaatikapddevust. Teema on oluline ldbivate teemade ,,Keskkond ja tihiskonna jétkusuutlik
areng™ ning ,, Tervis ja ohutus* késitlemisel.

Teema 6ppimisel arendatakse jargmisi tildpadevusi V&, So, Op, Su, Ma, Em

3.2  Liikumine
Opetamise eesmargid ja teema olulisus: Teema seostub liiklemise turvalisusega.

Oppesisu: Liikumise tunnused. Jéud liikumise pdhjusena (katseliselt). Liiklusohutus.
PBhimadisted: liikumine, Kiirus, joud.

Praktilised t60d ja IKT rakendamine:

1. Oma keha jéu tunnetamine liikumise alustamiseks ja peatamiseks.

2. Liikuvate kehade kauguse ja kiiruse hindamine.

LGiming:

Antud 6ppeteemaga kujundatakse véartus-, sotsiaalset, eneseméaératlus-, 6pi-, suhtlus- ja
matemaatikapadevust. Léimida kehalise kasvatusega.

Teema Bppimisel arendatakse jargmisi Gldpadevusi Op, Em, Su, V&, So,

3.3 Elekter ja magnetism

Opetamise eesmargid ja teema olulisus:

Teema seostub turvalisusega elektriseadmete kasitsemisel.

Oppesisu: Vooluring. Elektrijuhid ja mitteelektrijuhid. Elektri kasutamine ja saastmine.
Ohutusnduded. Magnetnahtused. Kompass.



P6himadisted: vooluallikas, elektripirn, juhe, liliti, juht, mittejuht, ohutus, magnetpoolus,
I6unapoolus, pdhjapoolus, kompass, ilmakaared.

Praktilised t60d ja IKT rakendamine:

1. Lihtsa vooluringi koostamine (luliti vajalikkuse kindlakstegemine, vérdlemine,

omakoostatud vooluringi vordlemine Kklassis kasutatava vooluringiga, jareldamine).

2. Ainete elektrijuhtivuse kindlakstegemine (Opilane teeb katseliselt kindlaks, kas aine

juhib elektrit voi mitte). Koduse elektritarbimisega tutvumine, elektri sddstmise

vBimalustega tutvumine.

3. Plsimagnetitega tutvumine. V&litd6 dues: pdhja- ja Idunasuuna kindlakstegemine

kompassi abil.

Loiming: Antud Gppeteemaga kujundatakse véartus-, sotsiaalset, eneseméaratlus-, dpi-, suhtlus- ja
matemaatikapadevust.

3.4 Plaan ja kaart

Opetamise eesmargid ja teema olulisus:

Teema annab Ulevaate plaanist ja kaardist kui teatud maa-ala mudelitest, mille koostamisel
kasutatakse leppemarke. Opitakse lugema infot koduiimbruse plaanilt ja Eesti kaardilt ning seda
vahendama. Luuakse alus edasisteks geograafiadpinguteks.

Oppesisu: Kooliiimbruse plaan. Eesti kaart. Iimakaared ning nende maaramine kaardil ja
looduses. Tuntumad kdrgustikud, madalikud saared, poolsaared, lahed, jarved, j6ed ja asulad
Eesti kaardil.

PBhimadisted: plaan, pealtvaade, legend, leppemark, leppevarv, kaart, kaardi legend, pdhi- ja
vaheilmakaared, kdrgustik, madalik, saar, poolsaar, laht, jarv, jogi, asulad.

Praktilised t60d ja IKT rakendamine:

1. Pildi jargi plaani koostamine.

2. Plaani jargi litkumine kooli tmbruses, mddtkavata plaani tdiendamine.,

3. Eesti kaardi tundmadppimine Eesti kaardi pdhiste lauaméngude vai pusle abil.
4. llmakaarte madramine kaardil, dues kompassiga vOi péikese jargi.

5. Oppeekskursioon oma maakonnaga tutvumiseks.

4  Opitulemused

Organismide rihmad ja kooselu

Opilane

1) teab, et taimed on elusad organismid;

2) teab, et taimed vajavad péikesevalgust ning toodavad seente ja loomade poolt
kasutatavaid toitaineid ja hapnikku;

3) nimetab ja oskab ndidata taimeosi, leida tunnuseid, mille abil taimi riihmitada;
4) eristab Gistaime, okaspuud, sdnajalg- ja sammaltaime;

5) teab, et loomade hulka kuuluvad putukad, amblikud, ussid, kalad, konnad, maod,
linnud ja imetajad;

6) teab, et tihte rihma kuuluvatel loomadel on sarnased tunnused;

7) teab, et rastik, puuk ja herilane on ohtlikud;

8) eristab kala, kahepaikset, roomajat, lindu ja imetajat ning selgrootut, sh putukat;
9) kirjeldab dpitud loomaliikide eluviise ja elupaiku;



10) oskab seostada loomade ehituslikke ja kaitumuslikke eriparasid nende
elukeskkonnaga;

11) tunneb &ra Opitud loomi piltide jargi ja looduses;

12) véldib loomadega seotud ohte (mrgiseid ja ohtlikke loomi);

13) teab seente mitmekesisust ja seda, et seened elavad mullas ja teistes
organismides;

14) teab, et mdningaid seeni kasutatakse toiduainete valmistamiseks ning
pagaritoostuses;

15) eristab s66davaid ja miirgiseid kibarseeni;

16) oskab véltida murgiste seentega (sh hallitusseentega) seotud ohtusid,;

17) eristab seeni taimedest ja loomadest;

18) tunneb Opitud seeni piltide jargi ja looduses;

19) teab, et igal liigil on nimi;

20) teab, et Uhte liiki kuuluvad organismid on sarnased;

21) teab, et looduses on kbik omavahel seotud, et toiduvdrgustike abil saab
iseloomustada organismidevahelisi suhteid;

22) koostab dpitud liikidest lihtsamaid toiduahelaid:;

23) tunneb pdhjalikult Ghte taime-, seene- voi loomaliiki, tuginedes koostatud
uurimusilevaatele;

24) moistab, et liikide mitmekesisus on (ks loodusrikkusi;

25) maistab, et iga organism on looduses tahtis;

26) saab aru, et kdik taimed ja loomad on vajalikud, et nad on osa loodusest ja neid
peab kaitsma;

27) moistab, et seened on elusorganismid ning neid tuleb kaitsta nagu teisigi organisme

Liikumine

Opilane

1) teab litkumise tunnust: keha asukoht muutub teiste kehade suhtes;

2) eristab liikumist ja paigalseisu;

3) teab, et keha ei saa hetkeliselt litkuma panna ega peatada;

4) teab, et pidurdamisel 1abib keha teatud teepikkuse;

5) teab, millest soltub liikuva keha peatamise aeg ja tee pikkus (kiirus, teekatte libedus);
6) oskab ette naha liikumisega seotud ohuolukordi, 17

7) oskab tanavat (teed) ohutult Gletada;

8) oskab hinnata sdidukite liikumissuunda, -kiirust ja kaugust;

9) oskab valida jalgrattaga, rulaga ja rulluiskudega sditmiseks turvalise koha ja sobiva kiiruse;
10) oskab kasutada turvavahendeid,;

11) suhtub positiivselt liilkumisse kui kehalisse tegevusse.

Elekter ja magnetism

Opilane

1) teab luliti osa vooluringis;

2) teab, et m6ned ained juhivad elektrivoolu ja teised ei juhi;

3) teab, et niiske keskkond juhib elektrivoolu ja et elekter vdib olla ka ohtlik;

4) oskab pistikut pistikupeast Gigesti valja tdmmata;

5) eristab tootavat ja mittetdotavat vooluringi;

6) teeb katsega kindlaks elektrit juhtivad ja mittejuhtivad ained ning rakendab saadud
teadmisi elektririistade ohutul kasutamisel;

7) kasutab elektrit sééstlikult; oskab ké&sitseda majapidamis- ja olmeelektroonikat ning
elektroonikaseadmeid,



8) saab aru elektri sd&stmise vajalikkusest;
9) saab aru, et koduses majapidamises kasutatav elekter on inimesele ohtlik ja sellega ei tohi
méangida

Plaan ja kaart
Opilane
1) teab, et kaart on suurema maa-ala mudel ja et varvused ja méargid kaardil on
leppemargid,
2) saab aru lihtsast plaanist voi kaardist, leiab kooliimbruse plaanilt tuttavaid objekte;
3) kirjeldab kaardi abil tegelikke objekte, tunneb kaardil vérvide jargi a&ra maismaa ja veekogud;
4) moistab, et kaardi abil on véimalik tegelikkust tundma Gppida;
5) teab pdhiilmakaari ja vaheilmakaari;
6) teab Opitud kaardiobjekte ja oma kodukoha asukohta kaardil,
7) kirjeldab Eesti kaardi jargi objektide asukohti, kasutades ilmakaari;
8) méarab kompassi abil pdhja- ja Idunasuunda;
9) néitab Eesti kaardil oma kodukohta, suuremaid kdrgustikke, madalikke, saari, poolsaari, lahtesid,
jogesid, jarvesid ja linnu;
10) seostab kaardiobjektid ilmakaartega (nt VValga asub Lduna-Eestis)
11) saab aru, et ilmakaarte tundmine ning nende maaramisoskus on elus vajalik;
12) moistab, et kaardi jargi on voimalik maastikul orienteeruda;
13) mdistab, et kaartide kasutamine on vajalik ja uurimine pdnev;
14) saab aru kaardi legendi ja leppemaérkide tundmise vajalikkusest ja sellest, et kaardi voi plaani
(mudeli) abil on tegelikkust parem tundma Gppida.



