To60petus 3. klass

1. Opetamise eesmérgid

1. arendada oma t66 kavandamise oskust

tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja téévahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise

mdtleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada

to6tab ohutult Gksi ja koos teistega

hoiab puhtust koolis ning taidab isikliku hlgieeni ndudeid

hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest

innustab loovast tegevusest rddmu tundma

arvestab teiste arvamusega ning oskab oma arvamust péhjendada
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2. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

o innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, Uhiselt arutletakse @Gpetusega seotud
teemadel ning pooratakse tdhelepanu vaartuskasvatusele;
o on rohk kaelisel tegevusel (Opitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid tooriistu ja -

vahendeid, toodeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/td6eseme tdiendamine voi
kaunistamine, viimistlemine);

o tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv t6ine dhkkond

o toetatakse Opilase loovust ja omaalgatust.

TH00petus seostub kdigi labivate teemadega.

EO - Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste véimaluste valimine, t66 kavandamine ning
Uksi ja Uheskoos té6tamine aitavad arendada ning analtitisida oma t6évGimeid.

KK - Tahtis on toodet valmistades kasutada s&astlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Tahelepanu pdoratakse keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.
Jaatmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
okoloogiateadmisi.

KE - Algatusvbime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma
ideede realiseerimise ja to6d korraldamise oskus on Uks valdkonna dppeainete pohilisi eesmarke.
KI - Tutvumine esemelise kultuuriga vbimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus.
Opitakse markama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.

TK - Interneti kasutamine véimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda
disainerite ja k&sitootegijate loominguga terves maailmas.

T1 - Arutletakse arvuti kasutamise véimaluste tle oma t66de kavandamisel ja esitlemisel.

TO - Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada ohutusndudeid.
VK - Tehnoloogiaainetes kujuneb vaartustav suhtumine t66sse ning to6 tegijasse. Rihmas
tootamine annab vééartuslikke kogemusi tksteisega arvestamisel.



Oppesisu

e (mbritsevate esemete vaatlemine ( minevik ja tanapaev)

e eristab erinevaid materjale, vGrdleb, oskab Gihendada ja kasutada

e tO6tab suulise juhendamise jargi, kui ka lihtsama t6é6juhendi abil

e teab materjalide lihtsamaid to6tlemise viise ja oskab neid kasutada
e joukohaste esemete valmistamine

e viisakas kéitumine

Opitulemused:
o oskab kasitseda toomaterjale, vahendeid ja tehnikaid loominguliseks enesevéljenduseks
e kasutab paberit tasapinnaliste ja ruumiliste esemete valmistamiseks
e markab esemetel rahvuslikke elemente
e oskab Oigesti ja otstarbekalt kasutada erinevaid materjale sééstlikult
e oskab kasutada lihtsamaid punumise ja dmblemise votteid
¢ oskab kavandada lihtsamaid esemeid
e oskab materjale Uhendada ja kasutada



