Too0petus ja kunstidpetus | kooliaste 2. klass

1. Opetamise eesmérgid

=

tunneb rodmu ja rahuldust t60 tegemisest;

arendada vaatlusoskust ja kompimismeelt

tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja téévahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise

mdtleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada

t06tab ohutult tksi ja koos teistega

hoiab puhtust kodus ja koolis ning téidab isikliku hiigieeni ndudeid

hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest

kujundada kunstimaitset
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2. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

e innustatakse dpilasi oma arvamust avaldama, Uhiselt arutletakse dpetusega seotud teemadel
ning pooratakse tdhelepanu vaartuskasvatusele;

e on rohk kaelisel tegevusel (Opitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid tooriistu ja -
vahendeid, toddeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/tddeseme taiendamine
vOi kaunistamine, viimistlemine);
tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv tGine 6hkkond

e toetatakse Opilase loovust ja omaalgatust.

TH60petus seostub kdigi labivate teemadega.

EO - Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste véimaluste valimine, t66 kavandamine ning
Uksi ja Uheskoos té6tamine aitavad arendada ning analtitisida oma t6évGimeid.

KK - Tahtis on toodet valmistades kasutada séastlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Tahelepanu pdoratakse keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.
Jaatmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
6koloogiateadmisi.

KE - Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma
ideede realiseerimise ja to6d korraldamise oskus on Uks valdkonna dppeainete pohilisi eesmarke.
K1 - Tutvumine esemelise kultuuriga vBimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus.
Opitakse markama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.

TK - Interneti kasutamine véimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda
disainerite ja k&sitootegijate loominguga terves maailmas.

T1 - Arutletakse arvuti kasutamise vBimaluste tle oma t6dde kavandamisel ja esitlemisel.

TO - Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada ohutusndudeid.
VK - Tehnoloogiaainetes kujuneb vaartustav suhtumine t6dsse ning t60 tegijasse. Riihmas
tootamine annab vééartuslikke kogemusi tksteisega arvestamisel.



Oppesisu

Kujutamine ruumis ja tasapinnal

SKULPTUUR

voolimine savist
kujustamine looduslikest materjalidest, paberi - ja plastmassdetailidest

PILDIKUNST

raamatuillustratsioonid

joonistamine pintsli ja kattevarvidega

pliiatsite ja kriitidega

kollaaz, rebituna vérvilistest paberitest ja / voi makulatuurist
graafiline punkt ja joon vérvilise pliiatsiga

tehisvormid

taime ja eluta looduse vormid

KUJUNDAMINE JA KONSTRUEERIMINE (RUUMIS JA TASAPINNAL)

paberi voltimine

punumine

tekstiilitood

nuku - ja varjuteater

kodukultuur (vestlused)
lilleseademine, kodu kaunistamine
oskab erinevaid materjale Gihendada
voileibade kujundamine

KOMPOSITSIOON

proportsioon ja nende tasakaal
pdhitoonid ja nende paljundamine segamisel



Opitulemused:

oskab kasitseda todmaterjale, vahendeid ja tehnikaid loominguliseks enesevéljenduseks
oskab luua lihtsamaid vérvilise pliiatsiga kujundatud faktuure

oskab teha kollaazi ja voltida

oskab kasutada pdhivéarve

tunneb praktilist huvi kodu kujundamise ja kodukultuuri vastu

suudab kasutada ja valmistada varju - ja nukuteatri elemente

oskab digesti ja otstarbekalt kasutada erinevaid materjale

oskab kasutada lihtsamaid punumise ja dmblemise votteid



