Matemaatika ainekava 1. kooliaste 2. klass

1. Oppe ja kasvatuseesmirgid

| kooliastme Idpetaja

- tunneb huvi matemaatika vastu, on uudishimulik uute matemaatika teadmiste ja oskuste omandamise suhtes;
- tunneb matemaatikaga tegelemisest réémui;

- teab matemaatika vajalikkust argielus, seotust igapaevaeluga;

- vaartustab matemaatikat kui 6ppeainet;

- oskab tO6tada iseseisvalt; oskab toojuhisest iseseisvalt aru saada ning seda téita;

- moOtestab oma tegevust llesannet taites;

- omab meeskonnatddoskusi, oskab téotada paarilisega ja riihmas;

- suudab llesande lahendusideed pdhjendada ning lahenduskaiku oma sGnadega selgitada;

- Kasutab (probleem)iilesannete lahendamisel varasemaid tead

2. Matemaatikapadevus

Matemaatikapadevus tadhendab matemaatiliste mdistete ja seoste tundmist, suutlikkust kasutada matemaatikat temale omase keele,
simbolite ja meetoditega erinevate llesannete modelleerimisel nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes, aine- ja eluvaldkondades.
Matemaatikapadevus hélmab (ldist probleemi lahendamise oskust, mis sisaldab endas oskust probleeme pustitada, faktide pdhjal jareldusi
teha, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideed analtilsida ning tulemust hinnata ja selle tdesust kontrollida.
Matemaatikapadevus tahendab loogilise arutlemise, pGhjendamise ja tdestamise ning erinevate esitusviiside (simbolite, valemite, graafikute,
tabelite, diagrammide) mdistmise ja kasutamise oskust. Matemaatikapadevus hdlmab ka huvi matemaatika vastu, matemaatika sotsiaalse,
kultuurilise ja personaalse tahenduse moistmist.



3. Matemaatika kui ainevaldkonna ja oppeaine kirjeldus

PShikooli matemaatikadpetus annab Gppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid (koguselisi,
suuruste ja hulkadega seonduvaid) ning ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutamise oskus,
tutvutakse Opilast Gmbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, dpitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide
abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra pdhioskused. Saadakse esmane ettekujutus dpilast imbritsevate juhuslike ndhtuste maailmast
ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat dppides tutvuvad dpilased loogiliste arutluste meetoditega. P6hikooli matemaatikas omandatud
meetodeid ja keelt saavad dpilased kasutada teistes Oppeainetes, eeskatt loodusteaduslikke protsesse uurides ja kirjeldades.

Opet iiles ehitades podratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova m&tlemise arendamisele. R&hutatakse
tapsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetoo olulisust kogu dppeaja valtel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad
Opilased kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisr6dmu. Nii seoseid visualiseerides, hiipoteese pistitades kui ka teadmisi
kinnistades kasutatakse IKT vdimalusi. Olulisel kohal kogu dppeaja valtel on matemaatika vaartustamine ning eluks vajaliku, positiivse
suhtumise kujundamine.

4. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonnas

Matemaatika Sppimise kaudu arenevad matemaatikapadevuse korval kdik Glejaanud vajalikud Gildpadevused.

e Vadrtuspadevus. Matemaatika on erinevaid kultuure ihendav teadus, kus Opilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute
toodega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste m&ttekaikude elegantsi ning 8pitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega (nt simmeetria, kuldlGige). Matemaatika dppimine eeldab jarjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige pusivus,
sihikindlus ja tapsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega Gpilastesse. Matemaatikateadmisi ja -oskusi peetakse
vaartuseks koigis eluvaldkondades.

* Sotsiaalne padevus. Vastutustunnet tihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste tekstiilesannete lahendamise kaudu.
Riihmatoos on voimalik arendada koosto6oskusi. Erinevate statistiliste naitajate ja lilesannete pdhjal ning klassi kui sotsiaalse grupi koosseisus
tehakse adekvaatseid, objektiivseid ning tolerantsust arendavaid jareldusi.

¢ Enesemaaratluspadevus. Matemaatikat dppides on tahtsal kohal dpilaste iseseisev t60. Iseseisva Ulesannete lahendamise kaudu
vOimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi vGimeid.

» Opipadevus. Matemaatikat Sppides on véga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada k&igest aru. Probleemiilesandeid lahendades
arendatakse anallilisimise, ratsionaalsete votete otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vaga oluline on ildistamise ja analoogia



kasutamise oskus: oskus kanda &pitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid (ilesandeid on
vOimalik lahendada liksnes tema enda iseseisva motlemise ning tema enda loogilise arutluse teel.

e Suhtluspadevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada oma motet selgelt, liihidalt ja tapselt. Eelkdige toimub see hiipoteese ja
teoreeme sdnastades ning llesande lahendust vormistades. Tekstlilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist
ebaolulisest ja otsida valja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel
(tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info md&istmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse suutlikkust formaliseerida
tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste simbolite ja valemite sisu tavakeeles.

» Ettevatlikkuspidevus. Selle padevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal. Uute matemaatiliste teadmisteni jdutakse
sageli vaadeldavate objektide omaduste anallilisimise kaudu: uuritakse objektide (ihiseid omadusi, mille alusel sGnastatakse hiipotees ning
otsitakse ideid hlipoteesi kehtivuse pdohjendamiseks. Sellise tegevuse kaigus arenevad oskus ndha ja sGnastada probleeme, genereerida ideid
ning kontrollida nende toimivust, kasulikkust. Toendosusteooria, funktsioonide ja protsentarvutusega tlesannete lahendamise kaudu dpitakse
uurima objekti erinevate parameetrite pdhjustatud muutusi, hindama oma riske ja toimima arukalt. Uhele iilesandele erinevate lahendusteede
leidmine arendab paindlikku mdétlemist ning ideede genereerimise oskust. Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete eluliste andmetega
Ulesannete lahendamise kaudu ning koostatakse matemaatilisi projekte.

5. Loiming teiste ainevaldkondadega

Matemaatikadpetus I8imitakse teiste ainevaldkondade dpetusega kaht pdhilist teed pidi. Uhelt poolt kujuneb dpilastel teistes
ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui oma universaalse keele ja
meetoditega teisi ainevaldkondi toetavast ning Idimivast baasteadusest. Teiselt poolt annab teistest ainevaldkondadest ja reaalsusest
tulenevate llesannete kasutamine matemaatikakursuses Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendusvdimalustest ning tihedast seotusest
Opilasi Gmbritseva maailmaga.

Oluline roll ainetevahelisel I6imingul on klassiGpetajal, kes, tundes kdiki pohiaineid ning omades ettekujutust loov- ja oskusainete Opisisust,
I6imib matemaatikat teiste Gppeainetega igapadevaselt ning vahetult, pidades silmas lildopetuslikku printsiipi.

Eriline koht on internetil oma véimalustega. Suure osa matemaatikateadmistest peaks opilane saama Gpetuses uurimuslikku 6pet kasutades.
Sel viisil Idimitakse matemaatika Oppimise meetod teistes loodusainetes kasutatava meetodiga.



5.1 Labivad teemad

» Keskkond ja jatkusuutlik areng - probleemistik jouab matemaatikakursusesse eelkdige tlesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid
andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid andmeid anallilisides arendatakse sdastvat suhtumist imbritsevasse ning dpetatakse
vaartustama elukeskkonda. Voimalikud on duesGppetunnid. Matemaatikadpetajate eeskuju jargides dpivad dpilased votma isiklikku vastutust
jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja kditumisnorme. Kujundatakse kriitilist m&tlemist ning
probleemide lahendamise oskust, hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema kasitlemisel on tahtsal kohal
protsentarvutus, muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika ning statistika elemendid

 Elukestev ope ja karjadriplaneerimine — teema seostub matemaatika oppimisel jark jargult kujundatava oppimise vajaduse tajumise ning
iseseisva Oppimise oskuse arendamise kaudu. Sama labiv teema seondub naditeks ka matemaatikatundides hindamise kaudu antava hinnanguga
Opilase voimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma tunnetusvdimete reaalne hindamine on aga lks olulisemaid edasise karjaari
planeerimise lahtetingimusi. Opilast suunatakse arendama oma &pioskusi, suhtlemisoskusi, koostd6-, otsustamis- ja infoga iimberkaimise
oskusi.

» Teabekeskkond — selle teemaga seondub eriti oma meediamanipulatsioone kasitlevas osas tihedalt matemaatikakursuses kasitletavate
statistiliste protseduuride ja protsentarvutusega. Opilast juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi oskusi. Opilane koostab iga-aastase
uurimistoo.

* Tehnoloogia ja innovatsioon — sellel [abival teemal on matemaatika jaoks eriline tahendus. Matemaatikakursuse |6imingute kaudu
tehnoloogia ja loodusainetega saavad Opilased ettekujutus tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning modelleerimise meetoditest, kus
matemaatikal on tihti lausa olemuslik tdhendus (ja osa). Opilase jaoks avaneb see eelkdige tegevusi kavandades ja ellu viies ning Idpptulemusi
hinnates rakendatavate m&dtmiste ja arvutuste kaudu. Opilast suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et
lahendada elulisi probleeme ning tdhustada oma dppimist ja t66d. Matemaatika dpetus peaks pakkuma vdimalusi ise avastada, margata
seadusparasusi ning seelabi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seadusparasusi avastades rakendatakse mitmesugust dpitarkvara ja
Opiprogramme.

e Tervis ja ohutus — |abiv teema realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tervishoiualaseid reaalseid andmeid sisaldavate tlesannete kaudu
(nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikkumisega seotud tekstllesanded, muid riskitegureid kasitlevate andmetega protsentiilesanded ja
graafikud). Eriti tdhtis on kiirusest tulenevate 6nnetusjuhtumite pdhjuste analiis. Matemaatika sisemine loogika, meetod ja slisteemne
Ulesehitus on iseenesest olulised vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel
kaalukas roll. Ahaaefektiga saadud probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms voivad pakkuda Gpilasele palju
meeldivaid emotsionaalseid kogemusi. Matemaatika dppimine ja dpetamine peaksid pakkuma dpilastele véimalikult palju positiivseid
emotsioone.



e Vaartused ja kdlblus - teema kilgneb eelkdige selle kdlbelise komponendiga —korralikkuse, hoolsuse, siistemaatilisuse, jarjekindluse,
plsivuse ja aususe kasvatamisega. Opetaja eeskujul on oluline roll tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate vdimetega kaaslastesse.

» Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - kdsitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi

Oppeaineid Idimivate Uhistegevuste (uurimistoode, rihmatoode, projektide jt) kaudu, millega arendatakse Gpilastes koostéévalmidust ning
sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes. Sama teemaga seondub naiteks protsentarvutuse ja statistika elementide
kasitlemine, mis voimaldab Opilastel aru saada lihiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnaitajate tdhendusest.

e Kultuuriline identiteet - seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo elementide tutvustamine ning tGhiskonna ja
matemaatikateaduse arengu seostamine. Protsentarvutuse ja statistika abil saab kirjeldada Ghiskonnas toimuvaid protsesse
mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad usundid, erinev sotsiaalne positsioon Ghiskonnas jne).

6. Matemaatika ainekava | klassile

Teema Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused Loiming
1. Arvutamine Arvud 0-1000, nende ¢ loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 — 1000; Arvutidpetus:
tundmine, lugemine, * nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu; Pranglimine
kirjutamine, jarjestamine | e selgitab arvvorduse ja vOrratuse erinevat
ja vordlemine. tahendust;

e vOrdleb mitme liitmis- vdi lahutamistehtega
arvavaldiste vaartusi;

e arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks

Moisted: iheline, kiimneline, e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke
sajaline. (Uhelised, kimnelised, sajalised); maarab nende
arvu;
e esitab kahekohalist arvu Uheliste ja kiimneliste
summana;

e esitab kolmekohalist arvu Gheliste, kimneliste ja
sajaliste summana;




Arvu suurendamine ja
vahendamine teatud arvu vorra.

e selgitab ja kasutab Gigesti mdisteid vahendada
teatud arvu vorra, suurendada teatud arvu vorra;

Liitmis- ja lahutamistehte liikkmete
nimetused.

e nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav, summa) ja
lahutamistehte liikmeid (vdhendatav, vdhendaja,
vahe);

Liitmine ja lahutamine peast 20
piires.

Peast Ghekohalise arvu liitmine
kahekohalise arvuga 100 piires.
Peast kahekohalisest arvust
Uhekohalise arvu lahutamine 100
piires.

Taiskiimnete ja -sadade liitmine
ja lahutamine 1000 piires.
Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamisilesanded.

e liidab ja lahutab peast 20 piires;

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesandeid;

e liidab peast Ghekohalist arvu Ghe- ja kahekohalise
arvuga 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust Ghekohalist
arvu 100 piires;

e liidab ja lahutab peast taissadadega 1000 piires;

Korrutamise seos liitmisega.
Arvude 1 — 10 korrutamine ja
jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.
Korrutamise ja jagamise vaheline
seos.

e selgitab korrutamist liitmise kaudu;

e korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;
e selgitab jagamise tahendust, kontrollib jagamise
oigsust korrutamise kaudu;

Taht arvu tahisena.

Tahe arvvaartuse leidmine
vordustes analoogia ja
proovimise teel.

e leiab tdhe arvvaartuse vérdustes proovimise voi
analoogia teel;

e tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tdhtavaldis;




2. Mootmine ja
tekstiilesanded

Pikkusthikud kilomeeter,
detsimeeter, sentimeeter.

e kirjeldab pikkusthikut kilomeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tahist km;

e selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud
praktiliste Gilesannete pdhjal;

e hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi
(taismeetrites vOi taissentimeetrites);

¢ teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;

Loodus- ja
inimesedpetus: Eesti
metsloomade
suuruste vordlemine.
Inimkeha md&tmine
vanade
mootihikutega, nt
vaks, kiiinar jne

Massithikud kilogramm, gramm

e kirjeldab massithikuid kilogramm ja gramm
tuttavate suuruste kaudu;
¢ vordleb erinevate esemete masse;

Mahudhik liiter

e kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;

Ajalhikud tund, minut, sekund ja
nende tahised.

Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg.
Kalender.

e kasutab ajatihikute lihendeid h, min, s;

e kirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja kolmveerand
tundi oma elus toimuvate siindmuste abil;

* nimetab taistundide arvu 66paevas ja arvutab
taistundidega;

¢ loeb kellaaegu (kasutades ka sGnu veerand, pool,
kolmveerand);

e tunneb kalendrit ja seostab seda oma elutegevuste
ja sindmustega;

Temperatuuri méotmine, skaala.
Temperatuuri moéotiihik kraad

e kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kilma- ja
soojakraade

Uhenimeliste nimega suuruste
liitmine ja lahutamine.

¢ arvutab nimega arvudega.

Uhetehtelised tekstiilesanded
Opitud arvutusoskuste piires.
Lihtsamad kahetehtelised
tekstilesanded.

e lahendab erinevat liiki ihetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud arvutusoskuste piires,

e koostab Uhetehtelisi tekstllesandeid igapaevaelu
teemadel;

Loodus- ja
inimesedpetus:
ilmastikuvaatlused,
vordlemine




¢ lahendab Gpetaja juhendamisel kahetehtelisi
tekstlilesandeid;

* hindab llesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid

Sirgldik, taisnurk, nelinurk,
ruut, ristkulik, kolmnurk;
nende tdahistamine ning
joonelementide pikkuste
modtmine.

Antud pikkusega 18igu
joonestamine.

* mOddab sentimeetrites, tahistab ja loeb I6igu
pikkust ning ruudu, ristkiliku ja kolmnurga kiilgede
pikkusi;

e joonestab antud pikkusega 10igu;

e vordleb sirgldikude pikkusi;

e eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

e eristab nelinurkade hulgas ristkilikuid ja ruute;
tahistab nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki;

e tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja
nurgad;

Kasitoo ja
kunstidopetus:
erinevad tasapinnad
ja nendest ruumiliste
kujundite
meisterdamine

Ring ja ringjoon, nende
eristamine.

e eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;
e kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

e nditab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti
asukohta;

e mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel
olevast punktist;

Kuup, risttahukas, piramiid,
silinder, koonus, kera.
Geomeetrilised kujundid meie
Umber.

e kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi,
tahke;

e kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka
tippe, servi ja tahke;

e eristab kolmnurkset ja nelinurkset piramiidi pohja
jargi;

¢ leiab piltidelt ja Umbritsevast kuubi, risttahuka,
plramiidi, silindri, koonuse, kera.

Kordamine (9 tundi)










