MATEMAATIKA AINEKAVA
Il KOOLIASTE
IV KLASS

1. Opetamise eesmérgid

Taotletakse, et dpilane:

1) saab ettekujutuse matemaatika osast inimtegevuses;

2) 0Opib tundma arvude ehitust kiimnendstiisteemis, arve lugema ja kirjutama;

3) Opib arvutama peast ja kirjalikult, arvutamisvilumuste kinnistamiseks kasutab
IKT vahendeid;

4) leiab lesandele erinevaid lahendusteid, dpib kasutama probleemulesande
lahendamise ldist skeemi;

5) liigitab objekte ja ndhtusi ning analtlsib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi,

6) Opib suuliselt kommenteerima oma tegevust ja lesande lahenduskéiku,
selgitama oma tegevust teistele, pdhjendama oma lahenduskéike;

7) tunneb rd6mu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes.

2. Oppetegevus ja labivad teemad

Opet kavandades péoratakse erilist tahelepanu dpitavast arusaamisele ning pilaste
loogilise ja loova mdtlemise arendamisele.

Il kooliastmes pannakse alusiseseisva t66 oskusele, sealhulgas dpilaste tdole
Oppekirjandusega. Oluline on, et iseseisva t00 Glesanded oleksid Gpilastele
joukohased, piisavalt pingutust ndudvad ning eduelamust pakkuvad.

Kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste aitavad
séilitada ja suurendada dpimotivatsiooni.

Matemaatilisi elulise sisuga probleemiilesandeid lahendades saavad Opilased
kogeda eduelamust ning avastamisrddomu.

Voimaldatakse dppida individuaalselt ja koostoos: iseseisev t60, paaristoo,
rihmat6o, praktilised ja uurimuslikud Glesanded, sealhulgas duesdppe ja

IKT vBimalusi kasutades.
Arvutusoskuse omandamine nduab keskendumist, individuaalset t66d, korrektsust
ja tépsust.
Tekstilesannete lahendamise kaudu on v@imalik kujundada Gpilastes oskust oma
tegevust kavandada, vajalike tegevuste rakendamist ja tulemuse hindamist.
Matemaatikadppes on rikkalikult vdimalusi kasutada omandatud teadmisi ja oskusi
I6iminguks teiste dppeainetega, eelkdige loodusbpetusega, samuti informaatikaga,
eesti keelega.

Pohitahelepanu on jargmistel labivatel teemadel: EO, KK, TK, TI, VK



3. Oppesisu ja tldpadevused
4. Klass, 5 tundi nadalas, kokku 175 tundi (ajavaru 15 tundi)
1. Arvutamine 58 tundi

Oppesisu:

Arvude lugemine ja Kirjutamine, nende esitamine jarkarvude summana.
Liitmine ja lahutamine, nende omadused.

Naturaalarvude korrutamine, korrutamise omadused.

Naturaalarvude jagamine. Jadgiga jagamine. Arv O tehetes.

Kirjaliku arvutamise 4 tehet.

Tehete jarjekord.

Naturaalarvu ruut.

Murrud.

Rooma numbrid.

Opitulemused:
4. Klassi dpilane
1) loeb, Kirjutab, jarjestab, esitab jarkarvude summana, Kkujutab arvkiirel ja
vOrdleb naturaalarve 1000 000 piires;
2) tunneb tehete komponente, omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid:;
3) liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;
4) liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires;
5) korrutab peast arve 100 piires, naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;
6) korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve;
7) jagab peast korrutustabeli piires, nullidega 16ppevaid arve 10, 100 ja 1000-ga;
8) jagab kirjalikult arvu Gihekohalise ja kahekohalise arvuga;
9) tunneb tehete jarjekorda, arvutab kahe- ja kolmetehtelise arvavaldise vaartuse;
10) loeb ja kirjutab rooma numbreid kuni 30-ni.

Uldpadevused: Ma, Op, V&, Em,

2. Andmed ja algebra 42 tundi

Oppesisu:
Tekstlilesanded.
Taht vorduses.

Opitulemused:
1) lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga teksttilesandeid;
2) modelleerib Gpetaja abiga tekstlilesandeid;
3) koostab ise the- kuni kahetehtelisi tekstiilesandeid;
4) hindab tlesande lahendustulemuse reaalsust.
5) arvutab tahtavaldise vaartuse.

Uldpadevused: Ma, So, Op, Su



3. Geomeetrilised kujundid ja médtmine 60 tundi

Oppesisu:

Kolmnurk, nelinurk, ristkalik ja ruut.

Kujundi imbermdddu ja pindala leidmine.

Pikkus-, pindala-, massi-, mahu-, raha-, aja- ja kiirustihikud.
Temperatuuri méotmine.

Arvutamine nimega arvudega.

Opitulemused:

1) leiab Umbritsevast ruumist kolmnurki, nelinurki, ristkilikuid ja ruute;

2) nimetab ja néitab kujundite elemente;

3) joonestab kolmnurka kolme kiilje jéargi ja nelinurka nurklaua abil;

4) selgitab kujundite imberm&ddu tdhendust joonise abil ja arvutab imbermdddu;
5) selgitab kujundite pindala tdhendust joonise abil ja arvutab pindala;

6) teab peast ristkiliku, sealhulgas ruudu imbermdddu ja pindala valemeid,;

7) kasutab imberm@d6du ja pindala arvutamisel sobivaid médtuhikuid,;

8) mdddab igapaevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid modtuhikuid;
9) teisendab 6pitud modtuhikuid,

10) teostab nelja aritmeetilist tehet nimega arvudega;

11) otsib teabeallikatest naiteid erinevate suuruste (pikkus, pindala, mass, maht,

aeg, temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

Uldpadevused: Ma, Op, Su, Et



