Kunstidpetuse ainekava
Il kooliaste 5. klass
1 tund nadalas, 35 tundi Oppeaastas
1. Opetamise eesmérgid

1.1.Tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma
visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid.

1.2.Kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka
igapadevases elus.

1.3.Analuisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda kasutades ainealast
terminoloogiat, p6hjendab oma arvamust.

1.4.Mdrkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid aspekte.

1.5.0pib tundma ja véartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka
nludisaegset kunsti.

1.6.Seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab
kultuurilist mitmekesisust.

2. Oppetegevus ja labivad teemad

2.1.Uurimuslikud ja loovad riilhma- ja individuaalsed t66d, Ghise tulemuse
nimel, koostoo.

2.2.Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Oma teoste
esitlemine ja valikute pdhjendamine.

2.3.Ruumiliste kompositsioonide valmistamine.
2.4.Kunstiteoste analliiisimine, vdrdlemine, nende tle arutlemine.
2.5.Filmide, koomiksite, reklaamide pildikeele uurimine.

2.6.Muuseumide, kunstinaituste kilastamine.



2.7.Kunstitehnikate loov kasutamine.

VK ja Kl —Tutvumine kohaliku kultuuriparandiga. Kujundada avatud ja
lugupidavat suhtumist erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka
kultuurindhtustesse.

EO-Tutvumine kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapaevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

TI- Praktilised loovtegevused, mille véltel kasutatakse erinevaid oskusi,
vahendeid ning katsetatakse uusi voimalusi toetudes muutuvas
tehnoloogilises tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

TO- Kasutades paljusid materjale, tddvahendeid tuleb jargida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe.

KE- Julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti ja katsetama
oma ideid.

TK- H6lmab mitmesuguseid oskusi nagu info leidmine kunsti kohta,
visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendeid. Keskkonna visuaalne
kujundamine.

3.0Oppesisu ja tldpadevused
3.1.Kujutamis- ja vormidpetus - V4, So
Inimese kujutamine taisfiguuri ja ndo proportsioonid, miimika.
Inimene tegevuses.
Vaikelu.
3.2.Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus — V4, Et, So
Uhe varvi erinevad toonid.
Piiratud arvu varvidega maalimine.
Akromaatilised ja kromaatilised varvid.
Stimmeetria ja asimmeetria. Plaanilisus pildi pinnal.

3.3.Disain ja kirjabpetus — Ma, V4, So



T60d joonlaua ja sirkliga.

Ornament.

Teksti kujundamine.

Initsiaalid.

3.4.Vestlused kunstist — V&, Su, Ma

Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, tarbekunst).
Kunstivéljendusvahendid (punkt, joon, pind, varv).

Kasutatavad tehnikad ja materjalid (maal, kollaaz, graafika)

4.Opitulemused

4.1.Hindab md6tmise ja vordlemise abil objektide ning objekti elementide
vahelisi suurussuhteid.

4.2 Kujutab vaatluse jargi ees asetsevaid objekte arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja paiknemist Uiksteise suhtes.

4.3.Arvestab taisfiguuri kujutamisel pea suurust, jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes. N&o kujutamisel silmade asukoha maaramine.

4.4.Kujutab inimesi erinevas asendis ja tegevuses.

4.5.Leiab erinevaid ameteid kbige enam iseloomustavaid tunnuseid
(keskkond, riietus, toovahendid) ja kasutab neid temaatilistes
kompositsioonides.

4.6.Leiab ajakohast pildilist infot, néidiseid ja eeskujusid ning kasutab neid
loominguliselt oma t006s.

4.7.Segab ja kasutab maalimisel iga varvi suurt hulka erinevaid toone, saab

kolmanda astme vérvid esimese ja teise astme varvide segamise teel, kasutab
maalimisel piiratud varvivalikuid.

4.8.Eristab sooja ja kilma koloriiti, summeetrilisi ja asimmeetrilisi vorme ja
kompositsioone.



4.9.Eristab piiratud ja piiramata pindu, nimetab nende kasutusalasid.
4.10.Kujundab oma l&himat Gmbrust (stend, klassiruum).

4.11.Kujundab ornamenti (sh rahvuslikku) ja nimetab selle traditsioonilisi ja
kaasaegseid kasutusalasid.

4.12.1seloomustab kunstiliike (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, disain)
ja nende omadusi.

4.13.Loetleb natlilirmortides kasutatavaid objekte ja seletab nende
uldistamise alusel natiitirmordi moistet. Eristab natiitirmorti teiste Zanrite
hulgast. Tunneb &ra portree- ja maastikuzanri.

4.14.Suhtub mdistvalt enda ja teiste t00desse ning mbritsevasse kunsti.
4.15.Kavandab t66d lahtuvalt materjali, tehnika, ja tehnoloogia eriparast.

Oskab kasutada tehnilisi abivahendeid vastavalt vajadusele ja vbimalusele.
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