Matemaatika ainekava 3.klass

1. Opetamise eesmérgid

I kooliastme matemaatikadpetusega taotletakse, et 3. klassi Opilane:

1) saab aru dpitud reeglitest

2) loeb, mdistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste

3) nédeb matemaatikat umbritsevas elus

4) loendab Gmbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid Gihe-kahe tunnuse jargi
5) kasutab suurusi mddtes sobivaid abivahendeid ning médtuhikuid

6) kasutab digitaalseid 6ppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi toolehti)

7) tunnetab soovi ja vajaduse erinevust

8) tunneb huvi Umbritseva vastu; tahab 6ppida

9) hoiab korras oma tdokoha, tegutseb klassis ja riihmas teisi arvestavalt, mdistes, et see on
oluline osa tookultuurist

10) oskab ohuolukordi analiiisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu
jareldusteni

2. Oppetegevus ja labivad teemad

Oppekava Uildosas toodud ldbivad teemad realiseeritakse matemaatikadpetuses eelkdige
Oppetegevuse korraldamise ja viidete tegemise kaudu. Niiteks seostub labiv teema ,,Elukestev
Ope ja karjadriplaneerimine® matemaatika dppimisel jark-jargult kujundatava dppimise vajaduse
tajumise ning iseseisva dppimise oskuse arendamise kaudu. Opilast suunatakse arendama oma
Opioskusi, suhtlemisoskusi, koost66-, otsustamis- ja infoga Umberkaimise oskusi.

Lébiv teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng* jouab matemaatikakursusesse eelkdige iilesannete
kaudu, milles arendatakse sééstvat suhtumist imbritsevasse ning dpetatakse véaartustama
elukeskkonda. VVéimalikud on duesdppetunnid.

Lébivat teemat ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus* kasitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid I6imivate Uhistegevuste (rihmatdode, projektide jt) kaudu, millega arendatakse
Opilastes koostodvalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Eriline tihendus matemaatika jaoks on libival eemal ,,Tehnoloogia ja innovatsioon*. Opilase
jaoks avaneb see eelkdige tegevusi kavandades ja ellu viies ning 16pptulemusi hinnates
rakendatavate mddtmiste ja arvutuste kaudu. Opilast suunatakse kasutama info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiat ( IKT), et lahendada elulisi probleeme ning téhustada oma
Oppimist ja tood.

Lébiv teema ,, Tervis ja ohutus® realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tervishoiualaseid
reaalseid andmeid sisaldavate tlesannete kaudu ( nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite
liilkumisega seotud tekstiilesanded)

Teema “Véirtused ja kdlblus® kiilgneb eelkdige selle kdlbelise komponendiga —korralikkuse,
hoolsuse, sustemaatilisuse, jarjekindluse, pisivuse ja aususe kasvatamisega. Opetajal on oluline
roll tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate vOimetega kaaslastesse.



3. Opitulemused ja 6ppesisu

Arvutamine
Opitulemused

Opilane:
1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0- 10 000
2) esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana
3) loeb ja kirjutab jargarve
4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires
5) valdab korrutustabelit; korrutab ja jagab peast Gihekohalise arvuga 100 piires
6) tunneb nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi
7) leiab vordustes tdhe arvvaartuse proovimise vOi analoogia pohjal
8) madrab dige tehete jarjekorra avaldises (sulud; korrutamine/jagamine;
liitmine/lahutamine)

Oppesisu

Arvud 0 — 10 000, nende situs Uheliste, kimneliste, sajaliste tuhandeliste summana. Vordus ja
vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud.

Arvude liitmine, lahutamine4, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja lahutamine
Kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehete komponentide
nimetused (liidetav, summa; vahendatav, vahendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Korrutamise seos
liitmisega. Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Téht arvu tahisena. Tahe arvvéértuse
leidmine vBrdustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

Mododtmine ja tekstulesanded

Opitulemused

Opilane:

1) selgitab murdude tdhendust, leiab murdude pohjal osa arvust ning osa jargi arvu

2) kasutab moodtes sobivaid madtihikuid, kirjeldab mdotuhikute suurust temale tuttavate
suuruste kaudu

3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutuse tlesandeid

4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda oma elu tegevuste ja sindmustega

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikuid (valdavalt ainult naabertihikuid)

6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud)

7) analldsib ja lahendab iseseisvalt erinevat tltpi Ghe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid
ning hindab dpetaja abiga tlesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust

8) koostab Uhetehtelisi tekstulesandeid

Oppesisu
Pikkusthikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute seosed.
Massithikud gramm, kilogramm, tonn. Massithikute seosed.



Ajalhikud sekund, minut, tund, 66paev, nadal, kuu, aasta, sajand. Ajauhikute seosed. Kell ja
kalender.

Kaéibivad rahatihikud. Rahalhikute seosed. Mahutihik liiter. Temperatuurithik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.

Tekstllesannete analliisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine. Tekstulesannete
koostamine. Arvutiprogrammide kasutamine Ghikute teisendamise harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid

Opitulemused

Opilane:
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 18ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkalik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, puramiid, silinder, koonus) ning
nende pdhilisi elemente
2) leiab Umbritsevast ainekavaga méaaratud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid
3) ruhmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel
4) joonestab tasandilisi kujundeid, konstrueerib vordkulgse kolmnurga ning etteantud
raadiusega ringjoone
5) mdddab Gpitud geomeetriliste kujundite kuljed ning arvutab imbermdddu

Oppesisu

Punkt, sirgldik, sirge. Loigu pikkus. Etteantud pikkusega 16igu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus.

Kolmnurk, nelinurk; nende tipud, kiiljed ja nurgad. Taisnurk. Ruut ja Ristkulik. VVordkilgne
kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.

Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.

Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne ptramiid, nende pdhilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja aratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
igapéevaelus.

4. Uldpadevused

Matemaatikapadevus tahendab matemaatiliste mdistete ja seoste tundmist, suutlikkust kasutada
matemaatikat temale omase keele, siimbolite ja meetoditega erinevate tlesannete
modelleerimisel nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades.
Matemaatikapadevus tahendab loogilise arutlemise, pohjendamise ja tdestamise ning erinevate
esitusviiside (graafikute, tabelite, diagrammide) mdistmise ja kasutamise oskust.

Vééartuspddevus. Matemaatika 6ppimine eeldab jarjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse
omadustest eelkdige pusivus, sihikindlus ja tapsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate
matemaatiliste vdimetega Opilastesse.

Enesemadratluspadevus. Matemaatikat dppides on téhtsal kohal Gpilaste iseseisev t00. Iseseisva
ulesannete lahendamise kaudu v6imaldatakse Gpilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi
vOimeid.




Opipadevus. Arendatakse analiiisimise, ratsionaalsete vtete otsingu ja tulemuste kriitilise
hindamise oskust. VVaga oluline on tldistamise ja analoogia kasutamise oskus: oskus kanda
Opitud teadmisi le sobivatesse kontekstidesse.

Suhtluspéddevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada oma maotet selgelt, lihidalt ja
tapselt. Tekstilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist
ebaolulisest ja otsida vélja vajalikku infot.

Ettevotlikkuspédevust arendatakse mitmete eluliste andmetega llesannete lahendamise kaudu.




